[bookmark: _GoBack]Результаты освоения курса внеурочной деятельности
В рамках данного курса учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики и векторной графики;
· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;
· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;
· проблемы преобразования форматов графических файлов;
· назначение и функции различных графических программ.
В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
· создавать, упорядочивать и редактировать объекты;
· пользоваться вспомогательными средствами;
· формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;
· применять различные графические эффекты;
· закрашивать рисунки;
· работать с текстом;
· самостоятельно создавать иллюстрации и дизайн-макеты.
Ожидаемые результаты обучения
При обучении по данной программе педагог достигает следующих результатов:
•	раскрытие творческого потенциала обучающихся;
•	развитие компьютерной грамотности;
•	создание в коллективе «ситуации успеха»;
•	формирование коллектива единомышленников.
	По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы в графических редакторах, умение самостоятельно применять основные инструменты и приемы, используемые в растровой компьютерной графике при создании и редактировании графических объектов; выполнять рисунки и изображения разной степени сложности. Предполагается использование полученных знаний при участии во Всероссийских, городских и школьных конкурсах по компьютерной графике. 
 Знания, полученные при изучении программы «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презентации, размещено на Web-странице или импортировано в документ издательской системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.
Межпредметные связи
Знания и умения, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать для создания изображений при подготовке различной визуальной продукции: рекламные буклеты, поздравительные открытки, школьные газеты, почетные грамоты, рефераты; прикладные исследования и научные работы, выполняемые в рамках школьного учебного процесса в различных областях – физике, химии, биологии, истории и т.д.; для размещения на Web-страницах  или импортирования в документы издательских систем. 
Знания, полученные в процессе изучения курса, являются фундаментом для освоения программ в области видеомонтажа, трехмерного моделирования и анимации.
Содержание курса внеурочной деятельности
1. Векторный графический редактор Inkscape (23 часа) Знакомство с интерфейсом. Создание фигур. Инструменты рисования: Звезды Прямоугольник, Эллипс, Многоугольники, Спираль. Однородные (плоский цвет) и градиентные заливки. Изменение цвета, толщины, стиля штриха (контура).  Вспомогательные режимы работы. Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созданию рисунков из кривых. Редактирование кривых. Однородные (плоский цвет) и градиентные заливки. Изменение цвета, толщины, стиля штриха (контура).  
2. Векторный графический редактор Open Office.org Draw (8 часов) Интерфейс программы. Меню, панель инструментов. Объекты и работа с ними. Контуры. Заливка. Группировка объектов. Объединение, вычитание и пересечение фигур. Расположение объектов. Выравнивание и распределение объектов.
Календарно – тематическое планирование 

	№ п/п
	Тема урока
	Кол – во часов
	Дата

	
	
	
	план
	факт

	Векторный графический редактор Inkscape (23 часа)

	1
	ТБ в компьютерном классе. Знакомство с интерфейсом. 
	1
	
	

	2
	Практическая работа «Знакомство с интерфейсом»
	1
	
	

	3
	Создание фигур. Инструменты рисования: Звезды Прямоугольник, Эллипс, Многоугольники, Спираль.
	1
	
	

	4
	Практическая работа «Основы работы с объектами»
	1
	
	

	5
	Практическая работа «Создание простейших рисунков из примитивов (Поздравление, объявление, визитка)»»
	1
	
	

	6
	Однородные (плоский цвет) и градиентные заливки
	1
	
	

	7
	Практическая работа «Создать иллюстрацию «Закат солнца»
	1
	
	

	8
	Практическая работа «Работа с контурами»
	1
	
	

	9
	Изменение цвета, толщины, стиля штриха (контура).  Вспомогательные режимы работы.
	1
	
	

	10
	Практическая работа  «Создать иллюстрацию «Домик в деревне»
	1
	
	

	11
	Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созданию рисунков из кривых.
	1
	
	

	12
	Практическая работа «Создание рисунка из кривых».
	1
	
	

	13
	Редактирование кривых.
	1
	
	

	14
	Практическая работа «Рисование нитью»
	1
	
	

	15
	Изменение порядка расположения объектов. 
	1
	
	

	16
	Выравнивание объектов на рабочем листе и относительно друг друга.
	1
	
	

	17
	Методы объединения объектов: группирование, объединение, логические операции над объектами
	
	
	

	18
	Практическая работа  «Орнамент»
	1
	
	

	19
	Практическая работа  «Нарды»
	1
	
	

	20
	Практическая работа  «Торт»
	1
	
	

	21
	Творческая практическая работа  «Календарь», «Рекламный плакат»  и др.
	1
	
	

	22
	Практическая работа  «Создание текстового объекта Кернинг. Расположение текста вдоль кривой. Заверстывание текста в блок».
	1
	
	

	23
	Практическая работа «Создание буклета о школе»
	1
	
	

	
	Векторный графический редактор Open Office.org Draw (8 часов)

	24
	Интерфейс программы. Меню, панель инструментов.
	1
	
	

	25
	Объекты и работа с ними. Контуры. Заливка. Группировка объектов
	1
	
	

	26
	Объединение, вычитание и пересечение фигур
	1
	
	

	27
	Расположение объектов. Выравнивание и распределение объектов
	1
	
	

	28
	Практическая работа «Построить схему своего движения от дома до школы»
	1
	
	

	29
	Практическая работа «Создание блок-схем»
	1
	
	

	30
	Практическая работа «Альтернативная эмблема школы»
	1
	
	

	31
	Практическая работа «Создание блок-схем»
	1
	
	

	32
	Разработка и защита итогового творческого проекта. 
	1
	
	

	33
	Разработка и защита итогового творческого проекта. 
	1
	
	

	34
	Разработка и защита итогового творческого проекта. 
	1
	
	

	35
	Разработка и защита итогового творческого проекта.
	1
	
	



Формы занятий
Курс включает в себя две части: лекционную и практическую. Теоретическая часть организована в форме лекций. Лекции проводятся с обязательным использованием иллюстративных материалов. Практическая часть – в форме самостоятельных заданий (практических работ на компьютере) и творческих работ, что является важной составляющей всего курса. Теоретическая и прикладная часть курса изучается параллельно, чтобы сразу же закреплять теоретические вопросы на практике.
В ходе выполнения индивидуальных работ, учитель консультирует учащихся и при необходимости оказывает им помощь. Выполняя практические задания, учащиеся не только закрепляют навыки работы с программами, но и развивают свои творческие способности. Каждое  занятие начинается с  мотивационного этапа, ориентирующего учащегося на выполнение практического задания по теме.
Изучение нового материала носит сопровождающий характер, ученики изучают его с целью создания запланированного образовательного продукта (рисунка, логотипа, плаката и др.).
Формы контроля знаний
	Предметом диагностики и контроля является внешние образовательные продукты учеников – созданные иллюстрации, проекты, буклеты, открытки.
Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:
1. Текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом занятии.
2. Взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах.
3. Итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме публичной защиты творческих работ (индивидуальных или групповых).
Каждое практическое задание оценивается определенным количеством баллов. 
Техническое и программное оснащение курса:
1. Персональный компьютер с процессором не ниже 1,2 Ггц и 256 Мб оперативной памяти с установленной операционной системой Windows.
2. Цифровой фотоаппарат.
3. Сканер.
4. Графические планшеты.
5. Графические редакторы Gimp, Inkscape. 
Список литературы
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний.
3. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.
4. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape/Учебное пособие, Москва.
5. Жексенаев А.Г. Основы работы в растровом редакторе GIMP (ПО для обработки и редактирования растровой графики):Учебное пособие. — Москва: 


