[bookmark: _GoBack]Результаты освоения курса внеурочной деятельности
В рамках данного курса учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики и векторной графики;
· способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;
· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;
· проблемы преобразования форматов графических файлов;
· назначение и функции различных графических программ.
В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
· редактировать изображения в растровом графическом редакторе (Gimp):
· выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область (прямоугольное и эллиптическое выделение), лассо (свободное выделение), волшебная палочка (выделение связанной области) и др.);
· перемещать, дублировать, вращать выделенные области;
· редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;
· сохранять выделенные области для последующего использования;
· монтировать фотографии (создавать многослойные документы);
· раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;
· применять к тексту различные эффекты;
· выполнять тоновую и цветовую коррекцию фотографий;
· ретушировать фотографии;
· создавать и редактировать анимированные изображения в программе Gimp;
Ожидаемые результаты обучения
При обучении по данной программе педагог достигает следующих результатов:
•	раскрытие творческого потенциала обучающихся;
•	развитие компьютерной грамотности;
•	создание в коллективе «ситуации успеха»;
•	формирование коллектива единомышленников.
	По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы в графических редакторах, умение самостоятельно применять основные инструменты и приемы, используемые в растровой компьютерной графике при создании и редактировании графических объектов; выполнять рисунки и изображения разной степени сложности. Предполагается использование полученных знаний при участии во Всероссийских, городских и школьных конкурсах по компьютерной графике. 
 Знания, полученные при изучении программы «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презентации, размещено на Web-странице или импортировано в документ издательской системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.
Межпредметные связи
Знания и умения, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать для создания изображений при подготовке различной визуальной продукции: рекламные буклеты, поздравительные открытки, школьные газеты, почетные грамоты, рефераты; прикладные исследования и научные работы, выполняемые в рамках школьного учебного процесса в различных областях – физике, химии, биологии, истории и т.д.; для размещения на Web-страницах  или импортирования в документы издательских систем. 
Знания, полученные в процессе изучения курса, являются фундаментом для освоения программ в области видеомонтажа, трехмерного моделирования и анимации.
Содержание курса внеурочной деятельности
1. Введение в компьютерную графику (3 часа) Векторная и растровая графика. Цветовое разрешение и цветовые модели. Форматы графических файлов.
Растровый графический редактор Gimp (30 часов) Знакомство с Gimp. Окна и панели инструментов редактора
Инструменты цвета. Инструменты рисования: карандаш, кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение. Клонирование изображения. Заливка. Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов. Инструменты Штамп. Штамп с перспективой. Выделение переднего плана. Выделение объекта: Умные ножницы. Контуры. Выделение произвольных областей. Слои. Атрибуты слоя. Перемещение, удаление слоя. Рисование геометрических фигур. Сканирование изображений. Характеристики сканеров. Коррекция и сохранение изображения. Формат изображений. Фильтры. Создание и оптимизация изображений для Web-страниц. Создание анимационного текста. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст.

Календарно – тематическое планирование 

	№ п/п
	Тема урока
	Кол – во часов
	Дата

	
	
	
	план
	факт

	Введение в компьютерную графику (3 часов)

	1
	Векторная и растровая графика.
	1
	
	

	2
	Цветовое разрешение и цветовые модели. 
	1
	
	

	3
	Форматы графических файлов
	1
	
	

	Растровый графический редактор Gimp (30 часов)

	4
	Знакомство с Gimp.
	1
	
	

	5
	Окна и панели инструментов редактора
	1
	
	

	6
	Инструменты цвета.
	1
	
	

	7
	Практическая работа «Основы работы с объектами».
	1
	
	

	8
	Инструменты рисования: карандаш, кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение.
	1
	
	

	9
	Клонирование изображения.
	1
	
	

	10
	Заливка.
	1
	
	

	11
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	1
	
	

	12
	Практическая работа «Создание простейших рисунков»
	1
	
	

	13
	Вставка текста. Параметры текста. Форматирование текста.
	1
	
	

	14
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	1
	
	

	15
	Практическая работа «Создание текстовой рекламы»
	1
	
	

	16
	Инструменты Штамп. Штамп с перспективой.
	1
	
	

	17
	Выделение переднего плана. Выделение объекта: Умные ножницы. Контуры
	
	
	

	18
	Выделение произвольных областей
	1
	
	

	19
	Практическая работа «Редактирование изображений»
	1
	
	

	20
	Слои. Атрибуты слоя. Перемещение, удаление слоя.
	1
	
	

	21
	Совмещение нескольких изображений. Эффект движения. Практическая работа «Самолет в полете»
	1
	
	

	22
	Практическая работа «Работа со слоями в Gimp. Коллаж «Ремонт». Комбинирование рисунков из разных изображений»
	1
	
	

	23
	Практическая работа «Эффект тени», «Чашка на дисководе - маска слоя»
	1
	
	

	24
	Рисование геометрических фигур
	1
	
	

	25
	Рисование объемных фигур
	1
	
	

	26
	Сканирование изображений. Характеристики сканеров.
	1
	
	

	27
	Коррекция и сохранение изображения. Формат изображений. Фильтры.
	1
	
	

	28
	Создание и оптимизация изображений для Web-страниц.
	1
	
	

	29
	Создание анимационного текста. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст.
	1
	
	

	30
	Практическая работа «Анимация созревания земляники»
	1
	
	

	31
	Творческий проект
	1
	
	

	32
	Творческий проект
	1
	
	

	33
	Творческий проект
	1
	
	

	34
	Творческий проект
	1
	
	

	35
	Творческий проект
	1
	
	



Формы занятий
Курс включает в себя две части: лекционную и практическую. Теоретическая часть организована в форме лекций. Лекции проводятся с обязательным использованием иллюстративных материалов. Практическая часть – в форме самостоятельных заданий (практических работ на компьютере) и творческих работ, что является важной составляющей всего курса. Теоретическая и прикладная часть курса изучается параллельно, чтобы сразу же закреплять теоретические вопросы на практике.
В ходе выполнения индивидуальных работ, учитель консультирует учащихся и при необходимости оказывает им помощь. Выполняя практические задания, учащиеся не только закрепляют навыки работы с программами, но и развивают свои творческие способности. Каждое  занятие начинается с  мотивационного этапа, ориентирующего учащегося на выполнение практического задания по теме.
Изучение нового материала носит сопровождающий характер, ученики изучают его с целью создания запланированного образовательного продукта (рисунка, логотипа, плаката и др.).
Формы контроля знаний
	Предметом диагностики и контроля является внешние образовательные продукты учеников – созданные иллюстрации, проекты, буклеты, открытки.
Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:
1. Текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом занятии.
2. Взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах.
3. Итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме публичной защиты творческих работ (индивидуальных или групповых).
Каждое практическое задание оценивается определенным количеством баллов. 
Техническое и программное оснащение курса:
1. Персональный компьютер с процессором не ниже 1,2 Ггц и 256 Мб оперативной памяти с установленной операционной системой Windows.
2. Цифровой фотоаппарат.
3. Сканер.
4. Графические планшеты.
5. Графические редакторы Gimp, Inkscape. 
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